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TRABAJO PRACTICO N°4:

Trabajaremos como resolver sistemas de ecuaciones con el programa
graphmatica.

El video que utilizaremos se encuentra en la siguiente direccion:

http://www.youtube.com/watch?v=rkNGxAUM7vM&feature=related

Pero primero debemos seguir los siguientes pasos para abrir el programa a
utilizar:

1. Presionaremos el botdn inicio.

2. Lugo nos dirigiremos hacia la opcion de programas, en donde se nos
abrird algunas opciones.

3. Para seguir nos dirigiremos hasta la opcion en donde dice
graphmatica y presionaremos el icono del archivo ejecutable.
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Escribe una ecuacién en el campo de edicién vy pulsa Dibuja gréfica o Intro para dbujarla.
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Para resolver sistemas de ecuaciones debemos seguir los siguientes
pasos:

Graphmatica (5)
Resolucion de Sistemas de
Irma Noemi No Ecuaciones (con dos incégnitas) |

Para solucionar un sistema de dos
ecuaciones con dos incégnitas es
necesario:

1- Graficar en el programa Graphmatica
las expresiones correspondientes a
cada ecuacion.

Z2- Calcular los puntos de interseccion
de estas curvas.

Ahora vamos a ver un ejemplo de cémo graficar el siguiente sistema
de ecuaciones:

" Ejemplo : Hallar la 6 las soluciones del sistema :
3x+2y=17
Ln(y—-1)+x=1

1. Primero vamos a graficar las dos ecuaciones escribiendo una por

una en la barra y luego de escribir cada ecuacion presionamos enter.
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2. Luego de graficarlas ecuaciones nos dirigiremos hacia la barra
de menu, seleccionaremos el boton de herramientas y luego la opcidon
de encontrar interseccion.

Graphmatica - 5in titulo

Archiva Edicién Ver Opciones RaEiEul=gr--40 Calculo  Ayuda

NEdS R W Evaluar. .. Cirl+E
In{y—-1)+x=1 Funciones. .,
T T T T T Cursor de Coordenadas  Cirl+C
E . . . . Fijar Dominio
3. Ahora se abrird un cuadro de dialogo con la ecuacion numero

uno y nuestra ecuacion numero dos
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Encontrar Interseccién

Ecuacidn 1; | Infp-1]+==1

Ecuacian 2 | Au+dy=7 W |

Conjetura para la interseccion fuera de la pantalla [opcional]: « = I:I

Rezulktados: = Y

4. Ahora presionamos calcular y apareceran las coordenadas
exactas de interseccion.

Encontrar Interseccién

Ecuacidn 1; | In[y-1]+0=1 " |

Ecuacion 2 | du+dp=7 b |

Conjetura para la interzeccion fuera de la pantalla [opcional]; » = |:|

FResultados: Y

02373 3,144

Esta es la forma de resolver un sistema de ecuaciones con graphmatica es
muy facil y simple.



